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1. РІВЕНЬ СФОРМОВАНОСТІ ВМІНЬ ТА ЗНАНЬ 

Шифр умінь та 

змістових 

модулів 

 

Зміст умінь, що забезпечується 

ЗМ 1 Сфери використання мультимедія, принципи роботи мультимедія пристроїв та 
способи застосування цих пристроїв у області освітніх і інформаційно-довідкових 
программ. Створення обробка графічної графічної інформації 

ЗМ 2 Реалізовувати алгоритми обробки та фільтрації звукового сигналу.застосовувати 
програми обробки аудіо та відеоінформації; 

2. ЗІНФОРМАЦІЙНИЙ ОБСЯГ ДИСЦИПЛІНИ 
 

2.1. ЛЕКЦІЙНИЙ КУРС 

Шифр 

змістового 

модуля 

 

Назва змістового модуля 

Кількість 

аудиторних 

годин 

ЗМ 1 

Алгоритми побудови зображень, реалізація графічних ефектів та 

анімація зображень Алгоритми стиску зображень. Створення 

растрової та векторної графіки в браузерах. 

18 

ЗМ 2 

Принципи цифрового представлення звуку . Методи стиску, що 

базуються на психоакустиці. Критерії кодування мовлення. 

Мовні кодери. Статистичні моделі мовлення. Стандарт MPEG 

стиску аудіо та відеоінформації. 

18 

 

2.2 ЛАБОРАТОРНІ ЗАНЯТТЯ 

Шифр 

змістового 

модуля 

 

Назва змістового модуля 

Кількість 

аудиторних 

годин 

ЗМ 1 Програмна реалізація алгоритмів побудови зображень та реалізації 

графічних ефектів. Створення растрової та векторної графіки в 

браузерах. 

18 

ЗМ 2 Вивчення структури .wavфайлів та створення програми для їх 

зчитування. Спектральний аналіз звуку. Редагування звуку. Звукові 

редактори.  Фізичні і математичні моделі мовлення. 

18 

 

2.5.  САМОСТІЙНА РОБОТА СТУДЕНТА 
(денна форма навчання)   

 Для засвоєння теоретичного матеріалу, підготовки до виконання лабораторних завдань 

студентам надається можливість користуватися бібліотеками Львівського національного університету 

імені Івана Франка, студентам старших курсів (починаючи з третього) – бібліотекою імені Стефаника. 



Студенти мають змогу отримати консультації з питань дисципліни в лектора та викладачів, які 

проводять лабораторні заняття. 

 

 

3. ПЕРЕЛІК РЕКОМЕНДОВАНИХ ПІДРУЧНИКІВ, МЕТОДИЧНИХ 

ТА ДИДАКТИЧНИХ МАТЕРІАЛІВ 

Базова 

1. Лукин А. Введение в цифровую обработку сигналов. Лаборатория компьютерной графики и 
мультимедия. - МГУ. -2002. (ел. бібліотека ф-ту) 

2. Мураховский В., Симонович С. Секреты цифрового фото. -СПб.:Питер, 2006. (ел. бібліотека ф-

ту) 

3. Никамин В.А. Цифровая звукозапись. – СПб: Наука и техника, 2002. 
4. Петелин Р., Петелин Ю. Cool Edit Pro 2. Секреты мастерства. -"БХВ-Петербург", 2004. 
5. Кречман Д., Пушков А. Мультимедиа своими руками. -СПб.:Питер, 1999. 

 

 

Допоміжна 

1. Ватолин Д.С. Алгоритмы сжатия даных Лаборатория компьютерной графики и мультимедия. - 
МГУ. -1999. 

2. Кинтцель Т. Програмирование звука на ПК. – ДМК, Москва, 2005. 
3. Прокис Дж. Цифровая связь. –М.:Радио и связь, 2000. (ел. бібліотека ф-ту) 

4. Культин Н. С++ Builder в задачах и примерах. – СПб: БХВ-Петербург, 2005. 
5. Архангельский А.Я. С++ Builder 6. Справочное пособие . –Бином, 2002. (ел. бібліотека ф-ту) 

 

 

4. КРИТЕРІЇ УСПІШНОСТІ 
Бали за виконання виконання лабораторних робіт та створення сайтів: максимум 50 балів. 

Бали за відповіді на теоретичні питання: максимум 50 балів. 

 

5. ЗАСОБИ ДІАГНОСТИКИ УСПІШНОСТІ НАВЧАННЯ 
Комплекти завдань для лабораторних робіт, перелік питань і задач для проведення 

іспиту, комплект екзаменаційних білетів для проведення іспиту . 

 

 

Автор ________________________Демків Л.С. 

 


