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1. РІВЕНЬ СФОРМОВАНОСТІ ВМІНЬ ТА ЗНАНЬ 

Шифр умінь та 

змістових 

модулів 

 

Зміст умінь, що забезпечується 

ЗМ 1 Уміння створювати проекційні креслення 2D та 3D в графічному редакторі. 

Використовувати шари, проекції, засоби вимірювання розмірів, інструменти для 

привязки та для спряження. будувати 3D фігури з отворами, що перетинаються. 

ЗМ 2 Уміння застосовувати ідеї, поняття, алгоритми для зображення на формі графічних 

примітивів з використанням класу canvas, створювати рисунки з графічних 

примітивів, анімувати їх. Реалізовувати алгоритми масштабування зображень, 

повороту, переносу, відрізання відрізків, 

 

2. ІНФОРМАЦІЙНИЙ ОБСЯГ ДИСЦИПЛІНИ 
 

2.1. ЛЕКЦІЙНИЙ КУРС 

Шифр 

змістового 

модуля 

 

Назва змістового модуля 

Кількість 

аудиторних 

годин 

ЗМ 1 
Види графіки. Системи кольоропредставлення. Обробка 

растрових та векторних зображень. 
12 

ЗМ 2 
Реалізація алгоритмів модифікації векторних та растрових 

зображень. 
5 

 

2.2 ЛАБОРАТОРНІ ЗАНЯТТЯ 
Шифр 

змістового 

модуля 

 

Назва змістового модуля 

Кількість 

аудиторних 

годин 

ЗМ 1 Створення 2D та 3D креслень в редакторах векторної графіки 23 

ЗМ 2 Реалізація алгоритмів модифікації векторних та растрових зображень. 11 

 

2.5.  САМОСТІЙНА РОБОТА СТУДЕНТА 
(денна форма навчання)   

 Для засвоєння теоретичного матеріалу, підготовки до виконання лабораторних завдань 

студентам надається можливість користуватися бібліотеками Львівського національного університету 

імені Івана Франка, студентам старших курсів (починаючи з третього) – бібліотекою імені Стефаника. 



Студенти мають змогу отримати консультації з питань дисципліни в лектора та викладачів, які 

проводять лабораторні заняття. 

 

 

3. ПЕРЕЛІК РЕКОМЕНДОВАНИХ ПІДРУЧНИКІВ, МЕТОДИЧНИХ 

ТА ДИДАКТИЧНИХ МАТЕРІАЛІВ 

Базова 

 

1. С.В.Глушаков, А.В.Капитанчук, Е.В.Вещеев, Г.А.КнабеКомпьютернаяграфика. –Харьков: Фолио, 
2006. – 511с. 

2. Шикин Е.В., Боресков А.В. Компьютернаяграфика. Полигональныемодели. – М.: ДИАЛОГ–
МИФИ, 2000. – 464 с. 

3. Петров М. П. Молочков В. П. Компьютернаяграфика: Учебник. — СПб.: Питер, 2003. -456с. 
Допоміжна 

1. Порев В.Н. Компьютернаяграфика. – СПб: БХВ-Петербург, 2002. – 432 с.: ил. 

2. Эйнджел Э. Интерактивнаякомпьютернаяграфика. Вводный курс на базеOpenGL, 2 изд.: Пер.с англ. 

– М.: Издательскийдом «Вильямс», 2001. – 592 с.:ил. – Парал. тит. англ. 

 

 

4. КРИТЕРІЇ УСПІШНОСТІ 
Бали за виконання креслень та виконання лабораторних робіт: максимум 50 балів. 

Бали за відповіді на теоретичні питання: максимум 50 балів. 

 

5. ЗАСОБИ ДІАГНОСТИКИ УСПІШНОСТІ НАВЧАННЯ 
Комплекти завдань для лабораторних робіт, перелік питань і задач для проведення 

заліку.. 
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